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FORMACION

Licenciatura en Tecnologia

Facultad de Estudios Superiores - Cuautitlan, Universidad Nacional Auténoma de
Meéxico

8 Agosto 2017 - Agosto 2021 (Previsto)

Bachillerato - Titulo Técnico en Desarrollo de Software
Colegio de Ciencias y Humanidades Plantel Azcapotzalco
8 Agosto 2015 - Agosto 2016

EXPERIENCIA EN PROYECTOS

Adaptacion del framework OpenPose en Windows 10 y adecuacion
a Kinect v2.0

Laboratorio de Ciencias de la Computacion - Grupo Golem

#9 Jun 2018 - Diciembre 2018 Q IIMAS, UNAM

- Crear y adecuar la infrestructura necesaria para la construccién de OpenPose en
Windows 10

- Al tener OpenPose implementado en Windows 10 sincronizarlo con Kinect v2.0
- Evaluar el funcionamiento de deteccién corporal en el robot Golem-IIl (robot de
servicio desarrollado por Grupo Golem de IIMAS, UNAM)
Optimizacion y desarrollo de mejoras en la interaccion
humano-robot del robot Golem-llI
Laboratorio de Ciencias de la Computacién - Grupo Golem
g8 Mayo 2019 - Febrero 2020 Q IIMAS, UNAM / CIDI, UNAM

- Preparacion para la competencia internacional RoboCup 2020
- Investigacion inicial sobre técnicas previamente usadas en interaccién humano-robot

- Desarrollo e implementacion en Golem-IIl de 3 técnicas en distintos niveles para la
mejora de la interaccién humano-robot, las cuales incluian lenguaje corporal, deteccion
de proximidad al robot, busqueda y seguimiento a la presencia humana, indicaciones
visuales luminosas en el rostro del robot al hablar y métodos de confirmacién de habla
entre el interlocutor y el robot

Embeddings basados en triplet loss para la identificacién forense de
hablantes en espanol
Laboratorio de Ciencias de la Computacién
M Diciembre 2019 - Diciembre 2020 Q [IMAS, UNAM
- Proyecto relativo a la linglistica forense que, mediante deep learning busca lograr la
identificacion de hispanohablantes mediante muestras de voz con alta fiabilidad lo cual

permita que el sistema pueda ser usado en el marco legal (Pdblicacion a revista indexada
en revisién)

- Se tuvo que desarrollar toda la infraestructura de software necesaria para el
funcionamiento del sistema, al usar deep learning destaca la creacién de estructura de la
red neuronal con énfasis en la configuracion con triplet loss asi como la forma de evaluar
las salidas del sistema.

o Sise desea saber mas del proyecto puede consultarse el siguiente pre-print:
https:/arxiv.org/abs/2102.12564
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HABILIDADES
COMPUTACIONALES

Microsoft Office 0000
Python 0000
c 0000
GNU Linux 000
Tensorflow 00
Arduino 000
Prolog 000
Matlab 000
JAVA 00
C++ 000
Git 000
PyTorch 000

Android Studio/ JAVA @@
HTML/CSS/Bootstrap @

IDIOMAS

Espaiiol (Nativo) 00000
Inglés 000
Aleman o0

PRESENTACIONES Y
PROCEDIMIENTOS

Pineda, L. y Golem, G., "The Golem
Team, RoboCup@Home 2020".
Proceedings of RoboCup 2020
Burdeos, Francia

1 Noviembre 2019

2do Congreso Esudiantil de Inteligencia
Artificial Aplicada a la Ingenieria y la
Tecnologia (CEIAAIT)

Facultad de Estudios Superiores-
Cuautitlan
8 Noviembre 2019

3er Congreso Esudiantil de Inteligencia
Artificial Aplicada a la Ingenieria y la
Tecnologia (CEIAAIT)

Facultad de Estudios Superiores-
Cuautitlan
M Noviembre 2020

Magqueda, E. , Alvarez, J. y Meza, |. :
Towards forensic speaker identification in
Spanish using triplet loss. LatinX in Al
Research at NeurlPS 2020.. pp. 2. 2020.

Vancouver, Canada
8 Diciembre 2020



